
III EDYCJA
Turniej piłkarski dla biznesu wspierający 
Tour de Fundację

24 maja 2026  |  Warszawa, Rembertów, ul. Strażacka 121

12 ZESPOŁÓW

Faza grupowa
i pucharowa

3 BOISKA

Rotacja grup
A, B, C

22 MECZE

23 min mecz
7 min przerwy
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01 PODZIAŁ NA GRUPY

GRUPA A

1 ALTO

2 Reprezentacja Dziennikarzy

3 ADDLESHAW GODDARD

4 OVH Cloud

GRUPA B

1 JLL

2 AirConstruction

3 Moderna

4 RONSON Development

GRUPA C

1 KPMG

2 Vienna Insurance Group

3 Ipopema / CMS

4 MocART
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02 FAZA GRUPOWA
Każda drużyna gra 3 mecze. Mecz 23 min + 7 min przerwy.

09:00 – 09:25 Rejestracja, odprawa techniczna, oficjalne otwarcie

CZAS BOISKO 1 BOISKO 2 BOISKO 3

09:30–09:53 A: ALTO – Dziennikarze B: JLL – AirConstruction C: KPMG – VIG

10:00–10:23 A: ADDLESHAW – OVH B: Moderna – RONSON C: Ipopema/CMS – MocART

10:30–10:53 A: ALTO – ADDLESHAW B: JLL – Moderna C: KPMG – Ipopema/CMS

11:00–11:23 A: Dziennikarze – OVH B: AirConstruction – RONSON C: VIG – MocART

11:30–11:53 A: ALTO – OVH B: JLL – RONSON C: KPMG – MocART

12:00–12:23 A: Dziennikarze – ADDLESHAW B: AirConstruction – Moderna C: VIG – Ipopema/CMS

12:30 – 13:35
PRZERWA OBIADOWA + NETWORKING

13:20 – ogłoszenie drabinki pucharowej
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03 FAZA PUCHAROWA
Awansują: 2 najlepsze z każdej grupy + 2 najlepsze 3. miejsca

CZAS BOISKO 1 BOISKO 2 BOISKO 3

13:35–13:58 Ćwierćfinał 1
1A vs 3-best

Ćwierćfinał 2
1B vs 2C Mecz o 9. miejsce

14:05–14:28 Ćwierćfinał 3
1C vs 2B

Ćwierćfinał 4
2A vs 3-best #2 Mecz o 11. miejsce

14:50–15:13 Półfinał 1
zw. ĆF1 vs zw. ĆF4

Mecz o 7. miejsce
prz. ĆF1 vs prz. ĆF2 —

15:25–15:48 Półfinał 2
zw. ĆF2 vs zw. ĆF3

Mecz o 5. miejsce
prz. ĆF3 vs prz. ĆF4 —

16:00–16:23 FINAŁ Mecz o 3. miejsce —

16:35 CEREMONIA ZAKOŃCZENIA  |  Puchary, nagrody, wspólne zdjęcie
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04 ZASADY TURNIEJU

01 Czas gry

Mecz: 23 minuty. Przerwa między meczami: 7 minut. Bez przerwy w połowie meczu (lub 
krótka zmiana stron w 12. minucie).

02 Punktacja w grupie

Zwycięstwo: 3 pkt. Remis: 1 pkt. Porażka: 0 pkt. O kolejności decyduje: punkty → bilans 
bramek → bramki strzelone → bezpośredni mecz.

03 Awans do ćwierćfinału

Awansują 2 najlepsze drużyny z każdej grupy + 2 najlepsze 3. miejsca (ranking 3. miejsc: 
punkty → bilans → bramki strzelone → losowanie).

04 Drabinka pucharowa

ĆF1: 1A vs 3-best  |  ĆF2: 1B vs 2C  |  ĆF3: 1C vs 2B  |  ĆF4: 2A vs 3-best #2. Krzyżowanie 
zapobiega powtórkom z fazy grupowej.

05 Remis w fazie pucharowej

Rzuty karne (seria 3 + nagła śmierć). Bez dogrywki — ze względu na harmonogram.

06 Mecze klasyfikacyjne

Każda drużyna gra minimum 4 mecze (3 grupowe + 1 pucharowy/klasyfikacyjny). Miejsca 9-
12 ustalane jednym meczem.
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POWODZENIA!
Gra fair play, dobra zabawa i sukces sportowy.

O R G A N I Z A T O R

ALTO
Tax  |  Accounting  |  Payroll  |  ESG  |  Insurance Broker

P A R T N E R

JLL

altoadvisory.pl
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